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Aufgabe 1

Aufgabe 2

public class Schleifelq
public static void main(String [] args){
for(int 1 = 1; i <=10; i++){
i++;
if(i < 4){
System.out.println(i);
i--;
continue;
}
System.out.println(i);
}
}

}



Aufgabe 3

public class Vektor {
float x1,x2;
public Vektor(float a,float b) {
this.x1=a;
this.x2=b;
}
public Vektor (Vektor v) {
this.xl=v.x1;
this.x2=v.x2;
}
public boolean equals(Object v) {
return this.xl==((Vektor)v).x1 && this.x2==((Vektor)v) .x2;
}
public String toString() {
return "("+this.x1+","+this.x2+")";
}
public static float skalarP(Vektor vi,Vektor v2) {
return v1.x1*v2.x1+vl.x2*v2.x2;
}
public static void main(String[] args) {
Vektor wi=new Vektor(1,0);
Vektor w2=new Vektor(0,1);
System.out.println(Vektor.skalarP(wl,w2));
}
}



Aufgabe 4

import java.util.x;
public class MonteCarlo {
public static void main(String[] args) {
// Randomobjekt fiir Zufallszahlen erzeugen
Random r=new Random();
int m=0; // Treffer im Kreissegment
int n=1000; // 1000 Schiisse
// Schiisse simulieren
for(int i=0;i<n;i++) {
float x=r.nextFloat();
float y=r.nextFloat(); //Koordinaten eines Schusses
if (xkx+y*y<=1) mt++; //Wenn in Kreissegment: Zdhler erhthen
}
// Ndherung ausgeben
System.out.println(4*(float)m/(float)n);



