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Klausur:

· Die Klausur findet statt am Freitag, den 25.02.2000, von 12.30-15.30 Uhr (dreistündig) im Hörsaal 1. Seien Sie bitte pünktlich!

· Es dürfen nur Studierende an der Klausur teilnehmen, die die Voraussetzungen erfüllt bzw. eine Teilnahme mit mir persönlich abgeklärt haben. Die Tutoren werden mir eine Liste der zur Klausur zugelassenen Studierenden zukommen lassen.

· Bringen Sie bitte Ihren Personalausweis und Ihren Studentenausweis mit. Ohne Ausweis ist eine Teilnahme nicht möglich.

· Hilfsmittel (Bücher oder andere Materialien) sind nicht zugelassen, Papier wird gestellt.

· Bei Täuschungsversuchen wird Ihre Klausur sofort eingezogen und mit 0 Punkten als nicht bestanden gewertet.

· Die Klausur gilt als nicht bestanden, wenn weniger als 50% der Gesamtpunktzahl erzielt wurden. Andernfalls gilt die Klausur als bestanden. Die Scheine können ab Anfang des Sommersemesters 2000 im Sekretariat der Abteilung Informationssysteme (Frau Martsfeld, OFFIS-Gebäude, Escherweg 2, Raum O 48) abgeholt werden. Wegen einer zu leistenden Unterschrift können die Scheine nur persönlich abgeholt werden.

· Die Ergebnisse der Klausur werden ab Dienstag, den 29.02.2000, im AVZ, zweite Ebene, gegenüber dem Treppenaufgang am Schwarzen Brett der Praktischen Informatik ausgehängt. Die Ergebnisse (wie auch Musterlösungen zu den Aufgaben) sind ab Dienstag, den 29.02.2000, auch über das WWW abrufbar: www-is.informatik.uni-oldenburg.de/~dibo/teaching/java9900/klausur.html
· Eine Einsicht in die korrigierten Klausuren ist nur (!) am Mittwoch, den 01.03.2000, zwischen 13 und 15 Uhr im OFFIS-Gebäude, Escherweg 2, Raum 0 50 möglich.

· Für diejenigen, die die Klausur nicht bestehen, die aber mehr als 10% der zu erreichenden Gesamtpunktzahl erzielen, wird es eine Nachklausur Mitte April geben. Der genaue Termin wird noch bekannt gegeben.

· Mündliche Nachprüfungen wird es nicht geben!

· Ganz wichtig: Sollten sich irgendwelche Änderungen bspw. bzgl. Raum oder Termin der Klausur ergeben, so gelten nur Aushänge im Mitteilungs-Glaskasten des FB Informatik (AVZ, 2. Ebene). Ignorieren Sie alle anderen Aushänge. Leider hat es hier im letzten Jahr einen ziemlich miserablen „Scherz“ seitens eines Studierenden gegeben.

Viel Erfolg!

Metamorphose-Turnier:

Wer am Metamorphose-Turnier teilnehmen will, sollte folgendes beachten:

· Bitte Turnierregeln beachten: 









http://www-is.informatik.uni-oldenburg.de/~dibo/teaching/java9900/uebungen/turnierregeln.html
· Schicken Sie mir bis Mittwoch 16.02.2000 ein jar-File mit Ihrem Programm zu. Gehen Sie dabei folgendermaßen vor: Nehmen wir an, Ihr Programm (inkl. aller benötigten Dateien) befindet sich in einem Verzeichnis xyz/willi12345678 (Name des Paketes willi12345678). Dann begeben Sie sich in das Verzeichnis xyz und rufen Sie folgenden Befehl auf: „jar cvf willi12345678.jar willi12345678“. Es wird ein jar-File mit dem Namen willi12345678.jar erzeugt, das Sie mir bitte zuschicken.
· Geben Sie in Ihrer EMail auch an, von wem (Namen + Matrikelnummern) das Programm entwickelt worden ist.
· Das Metamorphose-Turnier findet auf den Rechnern des Software-Labors statt und zwar auf den Rechnern birne, pfirsich, nektarine und koko. Der Recher birne ist dabei ungefähr vergleichbar mit dem Rechner jeddeloh vom ARBI-Cluster, die anderen drei sind vergleichbar mit dem Rechner rom.
Viel Spaß!

